


ArchaeoXperience

QUE ES ARCHAEGXPERIENCE DIDACTICA DE LA ARQUEGLOGEA,

Archaecxperience es un proyecto didictico dirigido a los alumnes de los
distintes ciclos formatives de la educacién, que pretende hacer comprensible los
proceses histéricos de las sociedades del pasado, mediante el use de la
argueoclogia experimental,

Pretendemes acercar la argueclogfa y el Patrimonio flistérico a los diferentes
niveles del sistema educative, mediante la realizacién de actividades pedagégicas
experimentales, centradas en las temiticas y periodos culturales mis
significatives de nuestra Historia, Tratames de transmitir nuestros conocimientos
a la sociedad, fomentado la participacién activa en los diferentes ambites
educatives y favereciendo de forma prictica la integracién colectiva, de manera
que los participantes puedan compreder el significado y valor de los ohjetos
arg‘ueol»égicos en su contexto cultural, involuerindese en su fabricacién de modo
lidico, experiencial y participative,

Somos argueslogos con una amplia experiencia profesional. Gracias a ello, el
alumno obtiene de forma directa los conocimientos a través de la amvueologfa
experimental,

Realizames nuestras propias reproducciones de los materiales arqvueolégitos, por
lo que contames con replicas de chjetos arqueolégitds reales en los talleres que
Perbnemos.

Las actividades de los talleres permiten despertar en el alumne la emocién de
Vivir experiencias de vidas pasadas, pesibilitande el interés por comprender la
Historta,
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QUE DIDACTICA APLICAMOS EN ARCHAEOXPERIENCE.

PEDAGOGEA:

Nuestro paradigma se fundamenta en el constructivismo, due postula la
necesidad de entregar al alumne las herramientas para construir el medo de
resolver los problemas,

TEMPORALIZACTON:

Dependiendo de! taller elegido, estes tienen una duracién que oscila entre 70 y
120 min, Pero podemes adaptarles a las necesidades de la edad, situaciones
personales o reguerimientes del centre,

DESARROLLO:

Parte teérica: Se realiza una explicacién introductoria para contextualizar
cronoeulturalmente el chjeto argueclégico, asf como las téenicas utilizadas para
su fabricacién, su evolucién y simbologfa, La explicacién se sivve de recursos
audiovisuales gue facilitan la comprensién de la actividad. Ademss, contamos con
réplicas de altfsima calidad del objeto arqueclégico, gque el alumne podrd
manipular libremente, Igualmente, facilitames diferentes unidades didscticas para
reforzar los contenidos, En el caso de alumnos de Educacién Infantil, esta
parte se desarrolla de manera esencialmente lidica y participativa, con el apeye
de actividades corales para despertar su atencién e interés,

Parte prictica : Se trata del taller proptamente diche en el gue los alumnes
realizarn la actividad elegida, para la cual aportames todes les materiales
necesarics, explicando paso 2 paso la actividad y facilitande en cada memente la

atencién y ayuda necesaria para la realizacién de la misma,
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QUE CARACTERISTICAS TIENEN LoS TALLERES.

APRENDER EXPERIMENTANDO,

Los talleres desarrellades por Archaeoxperience permiten gue el alumne pueda
crear, utilizar y conocer herramientas, artefactes y materiales utilizades en las
diferentes épocas de la Histeria de la Humanidad, gracias a gue, con las
actividades que se realizan en cada taller, se pesibilita la interaceién directa de
cada alumno eon la metodologia cientffiea utilizada en la investigacién
argueclégica de modo profesional. Con ello se facilita el aprendizaje de los
proceses histérices, asf como el respeto por la conservacién del Patrimento
Cultural, como medio de investigacién para el conocimiento del pasado histérice
de la Humanidad.

BENEFICIOS DE LAS ACTIVIDADES PARA LoS ALUMNGS,

Diversién:

Diviértete con la realizacién de las actividades gue se desarrollan en los talleres
que llevamos 2 cabo, gracias a un enfoque lidico y ameno,

Experimentacién:

Emeciénate con la realizacién de los talleres que se proponen, gracias a ura
didactica fundamentada en la aplicacién de la argueclogfa experimental.
Aprendizaje:

Adguiere los conecimientes de los proceses histérices de forma lidiea y

experimental, come medic de integracién y secializacién,
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QUE TALLERES PODEMOS REALIZAR EN ARCHAEOXPERIENCE,

PREHISTORTA:

Taller de Pintura Rupestre.

Taller Produccién Cerdmica Neolitica,
Taller de Cuentas y Adornes Neolitices,
Taller de Grabado de Tdolo-Placa,

ANTIGUEDAD CLASICA:
Taller de Lucernas Romanas eon Molde.

Taller de Mosaicos Romanes.
Taller de Je oyerfa y Metal.

EDAD MEDTA:
Taller de Yeserfa Islamico — Mudéjar.
Taller de Ceramica y f\zulejo Tslamico — Mudéjar

TALLERES ESPECTALES:

Amueédmmo.

Téenicas de Produccién de Fuego.

Talla Litica Experimental: Taller de Industria Litica Prehistérica.
Medelado, Decoracién y Coeeién de Cerimica Prehistériea,
Fundicién de Metal con Molde yalaCen Perdida,

Mésica Prehistérica: Taller de Bramaderas.

























































